JEU DE COOPERATION
%J'AI - QUI A 7 - HALLOWEEN

Instructions
Imprimez le jeu "J'ai ... Quia ?". Ensuite, découpez les cartes.

Regles du jeu
1. Distribuez toutes les cartes aux joueurs. Les joueurs peuvent placer
leurs cartes sur la table ou les tenir dans leurs mains.

2. La personne qui a la carte "Je commence la partie" commence la partie.

Elle doit dire " Je commence la partie. Qui a des fleurs (nom de l'image
dans le bas de la carte) ?". Le joueur qui a la carte qui contient des fleurs
doit dire : "J'ai des fleurs, qui a un imperméable ?". Une fois qu'une carte a
été nommeée, le joueur peut la revirer de bord.

3. Poursuivre ainsi de suite jusgu'a ce que toutes les cartes aient été lues. ||
est indiqué sur la derniere carte "La partie est terminée".

Variantes

1. Au lieu de nommer l'image, vous pouvez deécrire I'image (p. ex. c'est un
insecte qui est jaune et noir et il vole au lieu de dire abeille).

2. Essayez de battre votre record ! Calculez le temps que cela vous prend
pour compléter une partie et tentez de faire la séquence plus rapidement.,
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J'Al UNE CORNEILLE

JE COMMENCE LA PARTIE !

QUI A UNE CORNEILLE ? QUI A UNE CITROUILLE ?

J'Al UNE CITROUILLE




J'Al DES BONBONS J'Al UN CHAT NOIR

J'Al UN FANTOME J'Al UNE CHANDELLE
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QUI A UN EPOUVANTAIL ?
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J'AI UN EUVANTAIL J'Al UNE CHAUVE-SOURIS

QUI A UN CIMETIERE ?




J'Al UNE POTION MAGIQUE J'Al UN CHAUDRON DE SORCIERE

QUI A UN CHAUDRON DE
SORCIERE ?




J'Al UNE MOMIE

QUI A UN CHAPEAU DE
SORCIERE ?
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QUI A UNE ARAIGNEE ?

J'Al UN CHAPEAU DE SORCIERE

J'Al UNE ARAIGNEE

LA PARTIE EST TERMINEE !




